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Аннотация 
Обоснование. Статья посвящена актуальной проблеме формирова-

ния у дошкольников основ финансовой грамотности, которая является 
неотъемлемой частью Федеральной образовательной программы до-
школьного образования. Формирование основ финансовой грамотности 
детей дошкольного возраста направлено на приобретение финансово-
экономических знаний и формирования у них трудовых и нравственных 
качеств личности: бережливости, экономности, деловитости, рацио-
нальности и развития критического мышления. 

Цель. Изучение возможности использования современной интерак-
тивной технологии квест-игра как платформы для формирования фи-
нансовой грамотности детей старшего дошкольного возраста. Автор 
концентрирует свое внимание на внедрение квест-технологии в образо-
вательный процесс дошкольного образования как современную интерак-
тивную технологию, направленной на реализацию поставленной цели. 

Материалы и методы. В качестве основных подходов, позволяющих 
достигнуть максимального положительного результата приняты систем-
но-деятельностный и личностно-ориентированный, поскольку они по-
зволяют рассматривать образовательный процесс в контексте с ФГОС 
ДО. Личностно-ориентированный подход нацелен на создание условий 
развития личности в процессе реализации квест-игр в соответствии с 
возрастными и индивидуальными особенностями детей, развития их 
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способностей и творческого потенциала. Системно-деятельностный под-
ход ориентирован на создание гибкой системы условий развития ребен-
ка, помогающей его позитивной социализации и развития инициативы.  

Результаты. Подтверждение выдвинутой гипотезы об эффектив-
ности внедрения современной интерактивной технологии квест-игра в 
образовательный процесс по формированию финансовой грамотности 
дошкольников. В ходе исследуемой современной интерактивной техноло-
гии было выявлено: 1) Активизация познавательной деятельности детей 
и совершенствование коммуникативных качеств личности. 2) Появление 
интереса к трудовой деятельности через ознакомление с разными видами 
профессий. 3) Желание бережно относиться не только к игрушкам, но и к 
предметам окружения. 4) Творчески подходить к решению игровых задач. 

Ключевые слова: дошкольник; квест-игра; ФГОС ДО; финансовая 
грамотность; ФОП ДО
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A QUEST GAME AS A MODERN                                         
INTERACTIVE TECHNOLOGY FOR THE FORMATION 

OF THE FOUNDATIONS OF FINANCIAL LITERACY              
FOR OLDER PRESCHOOL CHILDREN

N.V. Likhanova

Abstract 
Background. The article is devoted to the urgent problem of forming 

the basics of financial literacy in preschool children, which is an integral 
part of the Federal educational program of preschool education. Formation 
of the basics of financial literacy of preschool children is aimed at the ac-
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quisition of financial and economic knowledge and formation of labor and 
moral qualities of personality: thrift, frugality, business, rationality and 
development of critical thinking. 

Purpose. The article is devoted to the urgent problem of forming the basics 
of financial literacy in preschool children, which is an integral part of the Fed-
eral educational program of preschool education. Formation of the basics of 
financial literacy of preschool children is aimed at the acquisition of financial 
and economic knowledge and formation of labor and moral qualities of person-
ality: thrift, frugality, business, rationality and development of critical thinking. 

Materials and methods. The system-activity and personality-oriented 
approaches were adopted as the main approaches to achieve the maximum 
positive result, as they allow us to consider the educational process in the 
context of the Federal State Educational Standards for Preschool Education. 
Personality-oriented approach is aimed at creating conditions for personal 
development in the process of realization of quest games in accordance with 
age and individual characteristics of children, development of their abilities 
and creative potential. The system-activity approach is focused on creating 
a flexible system of conditions for the child’s development, helping his/her 
positive socialization and development of initiative.  

Results. Confirmation of the put forward hypothesis about the effectiveness 
of the introduction of modern interactive technology quest-game in the educa-
tional process of formation of financial literacy of preschool children. During 
the researched modern interactive technology was revealed: 1) Activation of 
children’s cognitive activity and improvement of communicative qualities of 
personality. 2) The emergence of interest in labor activity through familiariza-
tion with different types of professions. 3) The desire to treat not only toys, but 
also objects of the environment with care. 4) Creativity in solving game tasks. 

Keywords: preschooler; quest game; federal state educational standard 
for preschool education; financial literacy; federal educational program for 
preschool education
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Введение
В связи с появлением новых финансовых продуктов на экономиче-

ском рынке и их стремительным развитием, финансовая грамотность 
в современном мире представляет собой важнейшую компетенцию, 
которая так же жизненно важна для каждого современного человека, 
как и умение писать и читать. Опираясь на исследования Аналити-
ческого центра НАФИ, проводимые с 2018 года по настоящее вре-
мя, уровень финансово грамотного населения постепенно растет, а 
доля россиян с низким уровнем финансовой грамотности с каждым 
годом снижается [1], что подтверждается эффективностью реализа-
ции Стратегии повышения финансовой грамотности в Российской 
Федерации на 2017-2023 годы, утвержденной Правительством в 
2017 году. Количество россиян с высоким и средним уровнем фи-
нансовой грамотности составляет 70%, а с низким всего 30% [17]. 
Актуальность данной темы обусловлена значимостью экономиче-
ского воспитания, которое является одним из компонентов успешной 
социализации дошкольников в современном обществе. Внедрение 
компонентов финансовой грамотности в систему дошкольной об-
разовательной организации важно, так как необходимо воспитать 
дошкольника социально адаптированной личностью, умеющей це-
нить результаты труда взрослых, особенно близких ему людей, не-
посредственно проявляющих заботу о нем, ценить блага детства и 
быть разумным потребителем этих благ. 

Отметим, что с 1 сентября 2022 года все образовательные про-
граммы были приведены в соответствие с Федеральной образова-
тельной программой дошкольного образования (далее-ФОП ДО), 
где в образовательной области социально-коммуникативное разви-
тие отражена работа по формированию финансовой грамотности 
у дошкольников в виде обогащения представлений детей о труде 
взрослых, знакомства с современными профессиями, производства 
и потребления товаров и услуг, о денежных отношениях и пред-
ставлениях о реальной стоимости и цене [19]. Поэтому в процес-
се формирования основ финансовой грамотности дошкольников 
необходим подбор тех методов и форм обучения, которые смогут 
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эффективно повлиять на результат усвоения дошкольником пред-
ложенного материала. 

Материалы и методы
В последнее время в дошкольной педагогике поднимаются во-

просы современного интерактивного образования, целью которого 
является поиск решений в содействии самореализации личности 
дошкольника в педагогическом процессе; развитию потребности в 
самостоятельной творческой и исследовательской естественно-на-
учной деятельности и оснащения его необходимыми методологи-
ческими умениями и навыками. Опираясь на ФГОС ДО, методы и 
технологии, используемые в процессе образовательной деятельности 
должны быть нацелены на развитие всесторонне-развитой личности 
[18]. Выбирая из общего количества современных интерактивных 
методов, нами была выбрана технология «Квест»  (от англ. Quest- 
«поиск, предмет поисков, поиск приключений»), которая позволяет 
дошкольнику вести исследовательскую работу. Квест - это вид сю-
жета (литературного, компьютерного, игрового), в следствии кото-
рого путешествие к намеченной цели проходит через преодоление 
некоторых трудностей. Рассмотрим данную современную техноло-
гию как возможность формирования финансовой грамотности до-
школьников. И выдвинем гипотезу о том, что квест-игра является 
эффективным современным средством формирования финансовой 
грамотности дошкольников.

С первыми экономическими понятиями ребенок знакомится в 
семье, когда вместе с родителями ходит в магазин. Ребенок видит, 
как проходит процесс купли-продажи, сталкивается с понятиями 
реклама, деньги, банковская карта. Все эти финансово-экономи-
ческие понятия, которые ребенку дошкольного возраста сложно 
понять, нужно преподнести в более доступной для него форме. С 
этой целью в настоящее время дошкольными образовательными 
организациями реализуется работа по формированию финансовой 
грамотности дошкольников. На уровне дошкольного образования 
вопросы финансовой грамотности дошкольников на данный мо-
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мент отражены в педагогических наследиях А.Д. Шатовой, кото-
рая рассматривает финансовую грамотность в контексте сочетания 
знаний, умений и поведенческих моделей, которые так важны для 
успешного принятия финансовых решений [24]. По мнению авто-
ра, в дошкольниках нужно формировать те качества личности, кото-
рые по мере взросления помогут им правильно вести свой бюджет. 
Сторонником А.Д. Шатовой в формировании финансовой грамот-
ности в современном дошкольнике становится A.A. Смоленцева, 
которая предлагает знакомить детей с миром финансов, связав их с 
формированием математических понятий [15]. Анализируя различ-
ные мнения исследователей в области экономического воспитания 
детей, современная дошкольная педагогика предлагает различные 
методы и технологии для формирования финансовой грамотности 
дошкольника. 

Опираясь на психолого-педагогические особенности детей, от-
метим исследования Обуховой Л.Ф., которая утверждает, что игра 
для ребенка становится не только основным видом деятельности, 
но и ведущим. Именно она оказывает огромное влияние на его раз-
витие, формируя его интеллектуальные и моральные качества лич-
ности [8]. Игра в дошкольном возрасте является самостоятельным 
видом деятельности, в процессе которой дошкольники впервые 
вступают в общение со сверстниками. Своего «рассвета» она до-
стигает в возрасте ребенка 5-6 лет, обретая форму сюжетно-роле-
вой игры. А высокий уровень развития игры и сюжетно-ролевой 
игры, в частности, делает процесс социализации эффективным. 
Если мы говорим о формировании финансовой грамотности детей 
в старшем дошкольном возрасте, то подразумеваем формирование 
у них правильной модели финансового поведения и воспитания 
определенных ценностей и успешной социализации. Поэтому такая 
форма как игра для дошкольников наиболее применительна в изуче-
нии финансовой грамотности. Так как именно игра является фор-
мой осуществления дошкольником реального мира, где, подражая 
взрослым, ребенок «отрабатывает» формы поведения социума. При 
помощи игры дошкольники отображают накопленный опыт, углу-
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бляют и закрепляют свои представления о происходящих событиях. 
Опираясь на педагогические труды Радченко Е.В., в процессе игры 
у детей развиваются такие важные качества личности как самокон-
троль и самодисциплина, формируются навыки социального взаи-
модействия и коммуникации, волевые качества личности, важные 
для формирования личной зрелости в старшем возрасте [13]. В про-
цессе игровой деятельности, дошкольники учатся адаптироваться к 
различным социальным ситуациям, находить для себя максималь-
но эффективные решения и стратегии поведения, необходимые им 
в дальнейшей жизни. Игра является той движимой силой, которая 
развивает ребенка и дает ему сформировать личностные качества.

Стоит отметить, что именно сюжетно-ролевая игра является 
тем инструментом, при помощи которой ребенок может создать и 
проиграть жизненную ситуацию, которую он увидел у взрослых. К 
примеру, сюжетно-ролевая игра «Магазин» помогает спроектиро-
вать процессы купли-продажи, закрепить экономические понятия 
«цена», «деньги», «дорого», «дешево». Сюжетно-ролевые игры «Па-
рикмахерская», «Больница», «Библиотека» помогают ребенку по-
нять, что трудовая деятельность приносит определенную прибыль. 
Также, сюжетно-ролевые игры учат дошкольников сотрудничать, 
соблюдать определенные правила и нормы поведения, формируя в 
их социально-коммуникативные качества личности.

Стоит отметить, что игра для дошкольника выполняет и комму-
никативную функцию. Ссылаясь на О.Е. Смирнову, выделим четыре 
особенности, присущие дошкольникам в процессе формирования 
коммуникативных компетентностей личности в процессе игровой де-
ятельности: разнообразие коммуникативных действий и его широко-
го диапазона; яркая эмоциональная насыщенность; нестандартность 
и нерегламентированность; преобладание инициативных действий 
над ответными [14]. Такую потребность в общении со сверстника-
ми дети реализуют в основном в совместных играх. Игра для них 
становится своеобразной формой общественной жизни, при помо-
щи которой у дошкольников формируется правильное финансовое 
поведение и закрепляются финансово-экономические умения. 
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Опираясь на ФОП ДО, финансовая грамотность реализуется 
через приучение дошкольника к трудовым действиям, уважению к 
своему и чужому труду, к результатам труда [19]. Играя, дошколь-
ники выполняют трудовые действия подражая взрослым. Поэтому 
роль игры в трудовом воспитании как элемента финансовой гра-
мотности, неоценима.

Таким образом, игра имеет важное значение для становления 
личности ребенка, а значит, основы финансовой грамотности лег-
че закладываются и развиваются в игре.

Отметим, что квест является разновидностью игр, который требу-
ет от дошкольников поиска решений задач познавательного характе-
ра. Роль квест-технологий в современном мире просто невозможно 
недооценить. Термин «квест» в качестве образовательной техноло-
гии был предложен Б. Доджем [3]. Попытки расширить и дополнить 
определение Б. Доджа были предприняты Т. Марчем. Его детализа-
ция понятия позволила более точно технологии квеста. Учитывая 
их социально-педагогическую и социально-психологическую тех-
нологию, квесты широко применяются в образовании. По мнению 
Б. Доджа и Т. Марча, при использовании квест-технологий в обра-
зовательном процессе обучающиеся проходят цикл мотиваций: с 
момента внимания к изучаемой проблеме до полного его удовлет-
ворения, в результате которого дети исследуют, обсуждают и строят 
новые концепции создавая проекты [7]. В процессе исследования 
нами установлено, что задания, предложенные детям во время про-
хождения квеста мотивировали их на получение фишек на каждой 
станции. которые приближали дошкольников к долгожданной победе. 

Анализируя исследования Т.А. Поспеловой и Н.М. Моисеевой, 
главным и основным преимуществом квеста следует назвать то, что 
он в занимательной игровой форме помогает активизировать мыс-
лительные и познавательные процессы участников [12]. Дошколь-
ники учатся анализировать, синтезировать. ставить цели и находить 
верные пути решения проблемы. Так как финансовая грамотность 
предполагает формирование нравственно-экономических качеств 
личности, важных для успешной социализации дошкольников, то 
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квест-игра, как разновидность игровой деятельности, позволяет 
детям сформировать в себе важные функции: развитие мотиваци-
онно-потребностной сферы; развития умственных способностей и 
средств развития произвольного поведения. Каждая перечисленная 
функция имеет важное значения для освоение детьми финансовой 
грамотности, так как правильное финансовое поведение является 
залогом успешного будущего каждого члена общества.

Если говорить о квесте как о форме организации детских меро-
приятий и досугов, то эта игра часто является командной, В процес-
се прохождения квеста дошкольник становится не только объектом 
педагогического воздействия, но и субъектом образовательного про-
цесса. Такие досуговые мероприятия в дошкольных образователь-
ных организациях позволяют обогатить образовательный процесс 
вне занятий, привлекая к организации и участию в мероприятии 
родителей (законных представителей), которые могут взять на себя 
роль наставников.

Важным для нашего исследования представляется тот факт, что 
по мнению С.А. Осяк, квест-игра способствует формированию лю-
дей нового поколения, неординарно мыслящих, творчески активных, 
способных принимать нестандартные решения [9]. Данное поло-
жение легло в основу нашего исследования и было подтверждено 
нами неоднократно. Задания, предложенные в квестах предполага-
ли развитие умений критически мыслить и творчески подходить к 
делу. Отметим, что данный подход имел у детей огромный успех, 
который мотивировал их и активно вовлекал в познавательную де-
ятельность. Решения, которые принимали участники квеста иногда 
даже выходили за рамки их повседневной активности. А творческие 
задания позволили некоторым дошкольникам раскрыть в себе но-
вые таланты и способности.

В настоящее время современная наука рассматривает квест-игру 
как самостоятельную область исследования. Одним из показателей 
эффективности при выборе нами технологии для формирования фи-
нансовой грамотности, как основы социализации дошкольников к 
окружающему миру, стали исследования Й. Хейзинга. По мнению 
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нидерландского историка, игра является высшим проявлением куль-
туры и всей деятельности человека в целом, она носит социальный 
характер и присуща только человеку [20]. По мнению, М.ДЖ. Ло-
шанса, социализация рассматривается как социальный процесс, 
посредством которого различные потребительские характеристики 
передаются из конкретных источников [5]. А следовательно, про-
цессом финансовой социализации дошкольников будет служить 
приобретение детьми навыков, знаний и отношений из окружаю-
щей среды, в которой растет и развивается.

 Проводя исследование на предмет выявления основных дидак-
тических принципов, лежащих в основе организации квестов, нами 
был выявлены принципы: психологического комфорта, выражаю-
щего себя в дружеских отношениях внутри коллектива и креатив-
ности, как творческого начала всех участников квеста. Заметим, что 
квест-технология, по мнению С.А. Осяк, является процессом, ос-
нованным на системе правил организации взаимодействия воспи-
танников и педагога, гарантирующий педагогически продуктивную 
познавательную коммуникацию, которая создает ситуации, где до-
школьники добиваются успеха в учебной деятельности и развивают 
значимые компетенции [9]. Наблюдения показали, что квест-игры 
повышают познавательную активность детей, в процессе которой 
дошкольники становятся более раскрепощенными в общении. Та-
кая форма работы, как утверждал Н. Хокли является эффективным 
средством развития коммуникативных качеств личности [21]. 

Стоит отметить, что в соответствии с требованиями ФГОС ДО в 
образовательной деятельности дошкольников должны использовать-
ся технологии деятельностного типа. Рассматривая квест-игру на 
предмет деятельностного подхода, заметим, что это универсальная 
форма, которая представляет собой комплекс решения проблемных 
ситуаций с использованием различных видов деятельности дошколь-
ников: рисование, конструирование, аппликация. 

Обратим внимание на то, что главной особенностью квеста яв-
ляется выполнение разнообразных заданий для достижения опреде-
ленной цели, поэтому квест-игры являются основой для интеграции 
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образовательных областей в дошкольном образовании. Такая инте-
грация способствует развитию в дошкольниках социально-комму-
никативных качеств личности, которые так важны для успешной 
социализации детей. Опыт педагогов дошкольного образования по-
казывает необходимость соблюдения определенных принципов и 
условий при подготовке квест-игр в дошкольных образовательных 
организациях: соответствие возрастным и индивидуальным особен-
ностям ребенка, безопасность для здоровья ребенка.

Использование квест-игр для формирования финансовой грамот-
ности у детей старшего дошкольного возраста, позволяют достичь 
определённых результатов в каждой образовательной области. В 
таблице 2 отражены образовательные обрасти дошкольного обра-
зования и результаты использования квест-игр.

Таблица 2. 
Результаты использования квест-игр в образовательных областях                                    

дошкольного образования
Образовательная 

область Результаты

Социально-коммуника-
тивное развитие

усвоение норм и ценностей, связанные с отношением 
к личным и семейным финансам.

Познавательное раз-
витие 

сформированность первичного понимания финансо-
вых терминов (деньги, банкноты, экономика, сбере-
жения и другое)

Речевое развитие  обогащение словаря воспитанников, развитие связ-
ной диалоговой речи

Худодественно-эсте-
тичпеское развитие

 развитие воображения и фантазии, сформирован-
ность эстетических чувств и ценностей

Физическое развитие  развитие крупной и мелкой моторики рук

Для выявления сущности квест-технологии, используемой в об-
разовательном процессе дошкольного образования, мы опирались 
на исследования Й. Хейзинга. В своем педагогическом наследии он 
рассматривает квест-игру как «свободное действование», которое об-
ладает собственным временем и пространством [20]. Это представле-
ние может использоваться для осмысления игровой сущности квестов 
и их возможностей в педагогических целях. Квест-игра создает ус-
ловия для самостоятельного овладения дошкольниками знаниями и 
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умениями в процессе активной и мыслительной деятельности в рам-
ках определенного времени. Применительно к дошкольной педагоги-
ке, реализация квест-игр обычно по временной продолжительности 
бывает краткосрочной, так как дошкольник, в силу своих возраст-
ных особенностей, не может долго удерживать свое непроизвольное 
внимание, наступает быстрая утомляемость и ребенок быстро пере-
ключается на другое действие, которое его может заинтересовать в 
настоящий момент. По количеству участников педагогами дошколь-
ного образования приветствуются групповые квесты, а по структуре 
сюжетов, обычно, линейные. Сам квест для дошкольников включает 
в себя различные задания соревновательного характера и, обычно, 
имеют определённый сюжет. При этом, данные задания могут быть 
самыми разными: активными, творческими, интеллектуальными. 

Рассматривая квест-игру как организацию интерактивной обра-
зовательной среды дошкольного образования, отметим, что такая 
форма работы дает возможность самостоятельного исследования 
окружающих объектов, экспериментировать, вырабатывать навыки 
самообслуживания, развивать логическое мышление и творческое 
воображение. Интерактивные доски, компьютеры и планшеты в 
дошкольной образовательной организации являются актуальными 
для современного обучения. С помощью таких технологий квесты 
обретают новую форму, которая способствует более эффективному 
ознакомлению детей старшего дошкольного возраста с финансово-
экономическими понятиями. Использование веб-квестов позволяет 
уйти от традиционных форм обучения детей и значительно расши-
рить рамки образовательного пространства. Заметим, что при помо-
щи интерактивного обучения решается социально-ориентированная 
задача, которая отражена во ФГОС ДО [18]. А так как финансовая 
грамотность ориентирована на формирование правильных финан-
совых привычек, социальной адаптации, то использование интерак-
тивных методов обучения, таких как веб-квест, позволит изменить 
определенную модель проведения ребенка.

Так же, квест-игры в дошкольном образовании можно рассма-
тривать как мини-социальную сцену с ограниченными правилами 



— 296 —

Russian Journal of Education and Psychology
2025, Том 16, № 1 • http://rjep.ru

и условиями. Роли людей расширяются, и, согласно Дж. Миду и его 
теории ролевой личности, участники осваивают новые социальные 
роли, меняя своё поведение и приобретая новые навыки и компе-
тенции [22]. Игры, в которых ребенок берет на себя роль взрослого. 
помогают усвоить определенные социальные роли. Исследования по-
казали, что присутствие театрализации в квест-играх дошкольного 
возраста в несколько раз увеличивает мотивацию и интерес к изуче-
нию основ финансовой грамотности. А также, присутствие в квест-
играх различных героев становится ярким дополнением самой игры. 

Внедрение современной технологии квест в работу по формиро-
ванию финансовой грамотности дошкольников позволяет приобре-
тать навыки поиска и систематизации информации, способствующие 
формировани. социально-коммуникативных навыков для успешной 
социализации. Все вышеперечисленные навыки, приобретенные в 
процессе квест-игр, позволяют в полной мере сформировать фи-
нансовую грамотность у детей старшего возраста.

Таким образом, исследуемая нами современная технология квест-
игра способствует формированию финансовой грамотности у до-
школьников, так как финансово-экономические знания, умения и 
навыки приобретаются и развиваются в той деятельности, которая 
является для ребенка основной и ведущей. Именно в ней дошкольник 
чувствует себя комфортно и раскрепощенно. Такая форма работы 
помогает создавать условия для формирования правильного финан-
сового поведения и способствует успешной социализации детей.

Результаты и обсуждение
Исследование проводилось на базе трех дошкольных образова-

тельных организаций Ростовской области. В исследовании прини-
мали участие 124 ребенка (58 мальчиков и 66 девочек в возрасте 5-7 
лет). В ходе исследования дошкольники были разделены на 2 груп-
пы: Экспериментальную (ЭГ) и контрольную группу (КГ), в каж-
дую из которых входило 62 ребенка (29 мальчиков и 33 девочки). 

В ЭГ в течении 1 года на регулярной основе (1 раз в неделю) 
изучение основ финансовой грамотности проходило через квест - 
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игры по определенным тематикам: «Труд. Продукт труда», «Деньги. 
Счет», «Расход - доход», «Семейный бюджет», «Покупка - прода-
жа», «Богатство и бедность»,

Выбор данной технологии основывался на следующих условиях: 
1) Использование игры как ведущего вида деятельности в до-

школьном возрасте. 
2) Включение в данную интерактивную технологию различных 

видов детской деятельности (игровой, исследовательской, комму-
никативной, творческой и трудовой деятельность), присущей детям 
дошкольного возраста. 

3) Использование авторских проблемно-поисковых игровых си-
туаций ка средство актуализации уже имеющих первичных эконо-
мических понятий и знакомство с новыми.

В качестве метода исследования была использована методика, 
направленная на диагностику уровня сформированности финан-
совой грамотности детей 5-7 лет, авторами которой являются К.Ф. 
Исаева, В.И. Логинова [6]. Наличие у дошкольников конкретного 
показателя оценивалось по трехбалльной сисеме: высокий уровень 
самостоятельность в выполнении задания; средний уровень (2 бал-
ла) - выполнение задания с помощью педагога; низкий уровень (1 
балл) - с заданием не справляется. Критерий, по которым оценивал-
ся уровень финансовой грамотности приведен в таблице 3.

Проводя анализ нашего исследования, заметим, что на момент 
констатирующего эксперимента уровень знаний и умений дошколь-
ников в сфере финансовой грамотности в экспериментальной и 
контрольной группах был практически одинаковым. Разность со-
ставляла всего лишь 0,6%. Но после прохождения ЭГ формирую-
щего эксперимента, контрольные показатели выявили в этой группе 
более высокий результат знаний в сфере финансовой грамотности, 
чем в КГ. Так, высокий уровень знаний и умений дошкольников 
определился следующим образом: критерий «Труд. Продукт труда» 
(ЭГ=13,8%, КГ =4,6%), критерий «Товар» (ЭГ=7,9%, КГ =2,3%), 
критерий «Потребности и возможности» (ЭГ=14,6%, КГ =3,9%), 
критерий «Деньги и цена» (ЭГ=11,0%, КГ =7,1%), критерий «Ре-
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клама» (ЭГ=14,2%, КГ =7,2%), критерий «Полезные экономические 
навыки» (ЭГ=13,9%, КГ =4,8%). 

Таблица 3.
Критерии и показатели уровня сформированности финансовой                                

грамотности дошкольников
№ Критерии Показатели
1 Труд. 

Продукт труда
Наличие представлений: о труде, его видах; роли труда 
взрослых, об орудиях трудовой деятельности.
Умение выделять последовательность трудовых действий.
Осознание взаимосвязи понятий «труд-продукт-деньги».

2 Товар Наличие представлений о понятиях «товар» и «цена», их 
взаимосвязи.
Владение понятием «обмен» (бартер) и сформированность 
умений совершать обменные операции.

3 Потребности и 
возможности

Владение понятиями «потребности» и «возможности». 
Умение устанавливать взаимосвязь между ними.

4 Деньги и цена Умение различать достоинства купюр, уметь считать в 
пределах 20.
Умение совершать покупки и правильно считать сдачу.

5 Реклама Владение понятием «реклама».
Осознание взаимосвязи «реклама - продажа».

6 Полезные эко-
номические 
навыки

Владение понятием «экономика».
Умение выделять экономическое содержание из художе-
ственных произведений.

Отметим, что средний уровень сформированности финансовой 
грамотности дошкольников так же в ЭГ превышает результаты КГ 
на 0,14 <p> 4,4 по t-критерию Стьюдента (таблица 4).

Таблица 4.
Результаты уровня сформированности финансовой                                                           

грамотности дошкольников

Критерии Груп-
па

Высокий
уровень в %

Средний
уровень в %

Низкий
уровень в %

Среднее зна-
чение в % t

Труд. Про-
дукт труда

КГ 4,6 2,5 1,1 2,4
-3,7

ЭГ 13,8 6,3 1,8 7,3

Товар
КГ 2,3 1.5 2.8 2,2

-4,4
ЭГ 7,9 6,8 3,6 6,1

Потребно-
сти и воз-
можности

КГ 3,9 4,3 3,2 3,8
- 4,25

ЭГ 14,6 9,3 2,8 8,9
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Деньги и 
цена

КГ 7,1 10,4 6,5 8,0
-0, 14

ЭГ 11,0 9,2 4,1 8,1

Реклама
КГ 7,2 3,6 6,3 5,7

- 1,62
ЭГ 14,2 8,6 4,8 9,2

Полезные 
экономи-

ческие 
навыки

КГ 4,8 4,4 6,1 5,1

-2,3
ЭГ 13,9 9,3 3,5 8,9

Рис. 1. Гистограмма показателей уровня сформированности знаний                                     
и умений в сфере финансовой грамотности по итогам проведения                                                                                                                            

контрольного эксперимента

Анализируя гистограмму показателей уровня сформированности 
знаний и умений с сфере финансовой грамотности по итогам про-
ведения контрольного эксперимента (рис. 1), заметим следующее, 
что определенная разница уровня сформированности между резуль-
татами экспериментальной и контрольной групп, видна на шкале 
«Труд. Продукт труда». Контрольный срез определил следующие 
статистические данные: в экспериментальной группе он составил 
7,3%, а в контрольной 2,4%. Такие результаты подтверждают гипоте-
зу положительного влияния современной интерактивной технологии 
на формирование у дошкольников основ финансовой грамотности 
через трудовую деятельность. Как показывает статистика, у детей 
ЭГ, выполняя поручения определенного ряда профессий, были сфор-
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мированы нравственные качества личности: настойчивость, целеу-
стремленность, способность к преодолению трудностей (7,8%). А 
также бережное отношение к результатам труда. Рутинная работа 
для дошкольников (КГ) не смогла привить им трудовые качества 
и воспитатель в них настойчивость к преодолению препятствий и 
созданию определенного продукта труда. Анализируя результаты 
контрольного эксперимента, можно увидеть, что процентная со-
ставляющая знаний детей экспериментальной группы выше (6,1%), 
чем у дошкольников контрольной группы (2,2%). Данные результа-
ты связаны с пониманием дошкольников (ЭГ) того, что профессия 
необходима каждому человеку как средство зарабатывания денег. 
В следствии этого, у детей данной группы на момент контрольного 
эксперимента были выявлены знания о связи «профессия - труд - 
деньги». Анализируя знания детей КГ, прослеживается отсутствие 
взаимосвязи между продуктивной деятельностью и прибылью (1,8%). 
Некоторые дошкольники не понимают, что продукт своей деятель-
ности можно продать и получить за это деньги. Так же важно от-
метить, отсутствие уважения детей (КГ) к своему и чужому труду: 
ребята могут бросить этикетку от конфеты на уличную площадку, не 
задумываясь о том, что придают дополнительную работу дворнику. 
Таким образом, формирование знаний о многообразии профессий и 
их значимости для человека значительно отличаются между двумя 
группами дошкольников, участвующих в эксперименте. 

Но отметить тот факт, что гистограмме по шкале «Деньги и цена» 
прослеживается небольшая разница между результатами двух ис-
следуемых групп: ЭГ с процентной составляющей 8,1 единиц и КГ 
с процентностью в 8,0 единиц. Такой практически одинаковый ре-
зультат имеет обоснование в следующем: все дошкольники (ЭГ и 
КГ) имеют одинаковый уровень формирования элементарных ма-
тематических представлений, так как данное занятие включено в 
образовательный процесс образовательной деятельности «Позна-
ние» в соответствии с ФГОС ДО. Поэтому у детей двух исследу-
емых групп были хорошо сформированы навыки сбора денежных 
купюр (стоимость товара) различными способами.
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В итоге, проанализировав результаты двух исследуемых групп, 
можно сделать вывод о том, что ЭГ, в которой использовалась тех-
нология квест - игра позволила детям сформировать знания и навы-
ки безопасного поведения в сфере финансовой грамотности более 
эффективней, интересней и ненавязчивой. Поэтому можно утверж-
дать, что квест - игра является эффективным методом современного 
дошкольного воспитания и образования, позволяющей всесторонне 
развивать ребенка с большим для него интересом. 

Заключение
1. В связи со стремительным ростом новых финансовых продук-

тов в современном обществе финансовая грамотность дошкольни-
ков является необходимой компетенцией современного человека. 

2. В результате проведения исследования ЭГ, в которой исполь-
зовалась исследуемая нами технология квест, показала высокий ре-
зультат своего воздействия на образовательный процесс. Поэтому 
выдвинутая гипотеза подтверждает ее эффективность в формиро-
вании финансовой грамотности дошкольников.

Стоит отметить, что в процессе исследовательской деятельности 
использование квест-игр для формирования финансовой грамот-
ности у детей старшего дошкольного возраста, позволило достичь 
определённых результатов: в области «Социально-коммуникативно-
го развития» усвоены нормы и ценности, связанные с отношением к 
личным и семейным финансам; в области «Познание» сформирова-
лось первичное понимание финансовых терминов; в области «Рече-
вое развитие» обогатился словарь воспитанников и формировалась 
связная диалоговая речь; в области «Художественно-эстетическое 
развитие» у детей развивались воображение и фантазия, формиро-
вались эстетические чувства и ценности; в области «Физическое 
развитие» развивалась крупная и мелкая моторика рук.
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